
  COURS DE BRIGITTE ET GUY DIMIER 

 

 

Cours 6………………………………………………LE JEU DE LA CARTE 

6-1 LE JEU DE LA CARTE A SANS ATOUT 

 LES CONTRATS 

Ils sont déterminés par la table de décision. Bien avoir en mémoire le nombre de plis à faire en 

fonction du contrat joué : 

 Pour le camp du déclarant 

 Pour le camp de la défense 

 

 LES CARTES MAITRESSES 

1) 

 

 

 

 

Après l’entame de l’As, la vue du mort peut changer le nombre de cartes maitresses d’un joueur 

de la défense. 

2)  

 

 

 

 

En cours de jeu, la chute d’une carte peut changer le nombre de cartes maitresses d’un joueur de 

la défense.  

 Les levées de longueur 

  

 

 

 

 

 

 

On appelle levées de longueur une levée remportée par une carte jouée au moment où les 

adversaires ne possèdent plus de cartes dans la couleur. L’Art du bridge c’est de transformer 

une petite carte en AS, dans cet exemple le 2 donne une levée supplémentaire. 
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