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COURS 9
Les impasses

Pour réussir une impasse :

a) |l faut jouer une petite carte vers la carte non maitresse que I'on espére réaliser.
b) Il faut que la carte adverse maitresse soit située dans la main du joueur placé
devant celui qui possede la carte non maitresse.

AV | o ¢ | Ds L’impasse réussit
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L’impasse échoue
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Remarque : le fait de posséder plusieurs cartes non maitresses

équivalentes permet de répéter une impasse.
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AAT75 Dans quelle main doit se trouver la Dame
N de Pique pour réussir I'impasse ?
4943 | o 4D108 Comment jouez-vous si vous étes mort ?
5 Comment jouez-vous si vous étes en
*+RV2 main ?
aA
vo7 Dans quelle main doit se trouver le Roi
&V N 45 de coeur pour réussir I'impasse ?
vios °F YRS Comment jouez-vous si vous é&tes mort ?
Comment jouez-vous si vous étes en
42 main ?
YAD
4AD
v742 Dans quelle main doit se trouver le Roi
4RO N 485 de Pique et la Dame de Cceur pour que
v1053 0o E vDO9s8 les deux impasses réussissent ?
s Comment jouez-vous si vous étes mort ?
072 Comment jouez-vous si vous étes en
YARV main ?
4ADV
v75 Dans quelle main doit se trouver le Roi
AR86 N 41094 de Pique pour faire deux levées avec le
v 103 o E YV10 Valet et avec la Dame ?
s Comment jouez-vous si vous étes mort ?
4752 Comment jouez-vous si vous étes en
YAR main ?
4ADV
vrs Dans quelle main doivent se trouver I'AS
*+R86 N #1094 de Pique et le Roi de Coeur pour réussir
V103 ° B ; vVvio guatre levées ?
2752 Comment j:ouez-vous s? vous ?tes mort ?
vAR Comment jouez-vous si vous étes en
main ?
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