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Portez-vous bien.
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Aprés la séquence : S (0) N E
10 19
16 20 Passe Passe
38 Passe 464 Fin
Deux remarques sur les encheéres :

- Nord n'a pas de quoi faire un contre de soutien "a la frangaise"
- Sud aurait da réveiller par 4 Piques au nom de son fit a Carreau

Entame : Valet de Coeur

Solutions ©
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Vous avez neuf levées de téte, six Piques, un Cceur et deux Carreaux et la dixieme sera
obtenue sans difficulté si les Carreaux sont répartis 3-2.

Mais que ce soit le cas ou non, vous pouvez établir une levée a Cceur car, d'aprés I'entame
et les enchéres, vous savez qu'Ouest possede V10x.

Comment faire pour affranchir ce 9 ?

Prenez de I'As de Cceur et coupez tout de suite un Coeur en main. Jouez As de Pique et
Pique vers le mort et présentez la Dame de Cceur (en écrasant le 10 d'Ouest). Si Est fournit
petit, défaussez un Tréfle; s'il couvre, coupez. Rejoignez le mort a I'atout, tirez le 9 de
Carreau affranchi en défaussant un Tréfle. Vous ferez dix levées si les Carreaux sont 4-1
et onze s'ils s'avéraient répartis.
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Aprés la séquence : S (o) N E
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Entame : 4 de Coeur

Est fournit. Un plan de jeu solide s'impose
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Sans cette entame, vous auriez sans aucun doute mené a bien votre entreprise grace a
un jeu de double coupe. Mais apres lI'entame atout, vous ne pouvez plus compter que huit
levées d'atout, ce qui ajouté aux trois levées d'honneurs possédées ne vous conduit pas
au succes.

Tenter l'impasse a Carreau pour la douziéme levée est une solution mais il y a mieux :
essayer d'affranchir les Piques.

Dans ce plan de jeu, il faudra éviter de couper avec la main de Nord, devenue la main de
base.

Prenez I'entame au mort (du 9) et coupez un Pique. Servez-vous d'As et Roi de Trefle pour
couper deux autres Piques. lls sont répartis 4-3.

Prenez le Roi de Cceur de I'As pour rentrer au mort, retirez le dernier atout et donnez un
Pique.

Si les Piques étaient répartis 5-2, vous vous en apercevriez assez tot et pourriez repasser
au jeu de double coupe en tentant I'impasse a Carreau au préalable.



