
 

1 
 

     

Votre bridge quotidien 
 
 

Date : 25 mai 2020 
 
Thème : Le jeu de la carte dans un contrat à la couleur 
 
Auteur : Michel Bessis 
 
Solutions demain. 
Portez-vous bien. Restez chez vous 
 
� 
    ! A V 9 8   

    " 6 5 3   
    # D 9 6 5   
    $ A 8   
           

 

  
      
      
      

           ! R D 1 0 2  
    " A R D 7   
    # A 3   
    $ R 7 3   
 
Après la séquence :  S O N E 
 2SA  Passe  3$ Passe  
 3SA  Passe     4#* Passe  
 4!  Passe    4SA** Passe  
 5$ Passe  6!  Fin  
 *4# : sous Texas pour 4!  
 **4SA : après une ouverture de 2SA, il est fréquent que l'on ne vérifie pas les  
   contrôles avant de poser le Blackwood  
 
Entame : Valet de Trèfle   Ah ces fits 4-4 ! 
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Solution � 
   Les quatre jeux 
: 

   ! A V 9 8   
    " 6 5 3   
    # D 9 6 5   
    $ A 8   
         ! 3  

 

! 7 6 5 4  
  " V 9 4 2  " 1 0 8  
  # 1 0 8 7  # R V 4 2  
  $ V 1 0 9 5 2  $ D 6 4  

           ! R D 1 0 2  
    " A R D 7   
    # A 3   
    $ R 7 3   

Vous avez dix levées sûres : quatre Piques, trois Cœurs, un Carreau et deux Trèfles. 

Vous pourriez espérer les Cœurs 3-3 ou le Roi de Carreau placé mais il y a beaucoup 
mieux : tenter de faire deux levées d'atout supplémentaires, donc deux coupes. 
Couper un Trèfle et un Cœur au mort n'est pas une solution d'avenir. En revanche, couper 
deux Carreaux en main ne semble pas poser de problème. 
Choisissez Nord comme main de base. Prenez l'entame en main et jouez As de Carreau 
et Carreau. Vous remonterez au mort à l'As de Trèfle et deux fois à l'atout pour couper les 
deux Carreaux puis faire tomber les atouts. Vous assurez ainsi douze plis. 

 
� 
    ! D 9 5   

    " R 8   
    # A V 9 5  
    $ A D 7 3   
           

 

  
      
      
      

           ! R V 1 0 8 7 4 2  
    " V 5 3  
    # D 3   
    $ 8   
 
Après la séquence :  S O N E 
     1SA  
 3!  Passe  4!  Fin  
 
Vert contre rouge, le barrage à 3! est normal. 
La conclusion de Nord s'impose. 
Entame : 10 de Cœur  
Est prend de la Dame, tire l'As et joue As de Pique et Pique. 
A vous !  
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Solution � 
   Les quatre jeux 
: 

   ! D 9 5   
    " R 8   
    # A V 9 5   
    $ A D 7 3   
         ! 6  

 

! A 3  
  " 1 0 9 7 4  " A D 6 2  
  # 1 0 7 6 2  # R 8 4  
  $ V 9 5 4  $ R 1 0 6 2  

           ! R V 1 0 8 7 4 2  
    " V 5 3   
    # D 3   
    $ 8   

Six Piques, un Cœur et deux As, vous avez neuf levées sûres. 

Vous savez malheureusement que les deux Rois mineurs sont mal placés. Une première 
idée consisterait à espérer le Roi de Trèfle court (second ou troisième) et à affranchir la 
Dame de Trèfle par la coupe. 

Une meilleure solution consiste à essayer de squeezer Est entre ses deux Rois. Mais, me 
direz-vous, il est placé derrière le mort et peut donc adapter ses défausses aux vôtres. 
C'est vrai… sauf si c'est dans votre main que se situe l'une des menaces. Ici en 
l'occurrence, c'est la Dame de Carreau qui remplira cet office si vous avez pris soin de tirer 
l'As de Carreau en coup de Vienne auparavant. 
Donc, au mort à l'atout, tirez l'As de Carreau puis tous les atouts et le Valet de Cœur. Est 
est cuit ! 
 


