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SOLUTIONS ASSUREZ VOTRE DÉFENSE N°5 
Pour un réveil en douceur 

 
ª  A 9 6  
©  A 8 7  
¨  R 1 0  
§  D V 1 0 6 5  

ª  V 4     
©  V 5 4 3     
¨  D 8 7 3 2     
§  R 3    

 

 Les enchères – Tous vulnérables 

 S O Nord E  
   1§ passe 
 2SA passe 3SA fin 
 
Vous entamez du 3 de Carreau. Le déclarant appelle le Roi du mort. Est prend de l’As et 
rejoue le Valet, Sud ayant fourni le 5 et le 6. Comment envisagez-vous la suite ? 
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Solution « pour vous réveiller » 
 

ª  A 9 6  
©  A 8 7  
¨  R 1 0  
§  D V 1 0 6 5  

ª  V 4   ª  1 0 8 6 3 2   
©  V 5 4 3   ©  D 1 0 9  
¨  D 8 7 3 2   ¨  A V  
§  R 3   §  8 7 4  

 
ª  R D 7  
©  R 6 2  
¨  9 6 5 4  
§  A 9 2  

 
Examinez avec attention les deux premières levées. Au-dessus de vos 7 et 8, il ne reste 
que le 9. Alors, bien sûr, vous pouvez fourbir un petit et attendre qu’Est sorte un 
troisième Carreau de sa manche. Mais si par hasard il n’en a pas, ne venez pas vous 
plaindre de ne faire que quatre levées à la fin du coup, trois Carreaux et le Roi de Trèfle ! 
Fi de l’avarice et des avaricieux ! Prenez de l Dame de Carreau et rejouez le 8 pour faire 
tomber le 9 de Sud. Quand vous prendrez la main au Roi de Trèfle (une obligation car 
vous savez que Sud n’a pas de majeure quatrième) vous aurez deux Carreaux maîtres à 
encaisser !  
 
 
Bravo si vous trouvez 

ª A V 7 6 5  
© A 2  
¨ R 1 0 8   
§ A D 7  

   ª  9 3  
   ©  9 7 3  
   ¨  A D V 9  
   §  R V 8 4  

 
Les enchères 
 S Ouest Nord Est 
  3©  contre 4©  
 4ª fin 
 
Entame : Roi de Cœur  
L’As du mort fait la première levée. Sud donne deux tours d’atout en finissant au mort 
(Ouest fournit une fois et défausse un Cœur), coupe le second Cœur et joue le 3 de 
Carreau pour 5 d’Ouest et le 8 du mort. Rejouez, s’il vous plaît.   
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Solution « bravo si vous trouvez »  
 

ª A V 7 6 5  
© A 2  
¨ R 1 0 8   
§ A D 7  

ª  8   ª  9 3  
©  R D V 8 6 5 4   ©  9 7 3  
¨  6 2   ¨  A D V 9  
§  1 0 6 3   §  R V 8 4  

ª  R D 1 0 4 2  
©  1 0  
¨  7 5 4 3  
§  9 5 2  

 
Vous connaissez cinq Piques et un Cœur en sud, ce qui lui laisse sept cartes mineures. 
Le 6 de Carreau d’Ouest a l’air de provenir d’un compte pair, ce qui nous donne quatre 
Carreaux et trois Trèfles en Sud. 
En main au 9 de Carreau, vous allez devoir aider le déclarant. Que se passe-t-il si vous 
rejouez Cœur, coupe et défausse ? Sud va couper de sa main et défausser un Carreau 
du mort. Il va vous rendre la main à l’As de Carreau, vous pourrez en rejouez. Sud va 
couper du mort, jouer Pique pour sa main et présenter le dernier Carreau sur lequel il va 
défausser un Trèfle. Cette seconde mise en main sera fatale, il faudra rejouer sous le Roi 
de Trèfle ou encore coupe et défausse. 
Si vous rejouez As de Carreau et Carreau, les choses vont encore plus vite. Le Roi du 
mort fait la levée, Sud revient chez lui par l’atout et termine de la même façon, en 
défaussant un Trèfle du mort sur le dernier Carreau de sa main. Vous devez encore 
rendre les armes. 
Il vous faut donc rejouer Trèfle, en espérant le 10 en Est. L’idée est de réussir à ne plus 
être en main au troisième tour. Et donc de rejouer le Valet ! La Dame de Nord fait la 
levée, le déclarant continue As de Trèfle et Trèfle… Vous laissez courir vers le 10 
d’Ouest celui-ci rejoue Carreau, banco ! et, une fois encore, très sincèrement, 
 

Bravo si vous avez trouvé ! 
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