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Portez-vous bien.

Solutions
(1]
ARD104
YR953
OV 93
®85
MAT 32
VYV 4
CA
&SARDV63
Aprés la séquence : S (0) N E
1% - 190 -
26 - 36 -
46 M - 40 -
4SA - 50 -
50 ) - 6C®d) -

6N Fin

(1) 4O : 4 serait ambigu
(2) 5V : demande de Dame d'atout (autorisée puisqu'il sera possible de s'arréter 3 5®)
(3) 69 :jel'ai avec le Roi de Coeur

Ouest entame du 2 de Trefle. Ne trébuchez pas !



Solution ©

Les quatre jeux : ARD104

YR953

oV 93

85
AV 985 AG
©¥D1082 VAT76
OCR1074 oD8652
*2 *10974

MAT7 32

YV 4

CA

&ARDVE63

Quelle que soit la place de I'As de Cceur, vous ne gagnerez pas votre contrat si Est
possede quatre Piques par le Valet. Si ce n'est pas le cas, vous avez onze levées slres
(quatre Piques, un Carreau et six Trefles). Une coupe suffit donc.

Pour surmonter un partage 4-1 des atouts (en Ouest), il faut garder quatre Piques au mort
et donc couper un Carreau en main. Nord est donc la main de base.

Prenez en main a Tréfle, tirez I'As de Carreau puis As et Roi de Pique. Coupez un Carreau

et faites l'impasse marquée a l'atout. Vous défausserez finalement trois Coeurs et un
Carreau de la main de base sur les Tréfles.

2]

AG3
ORDV3
OR752
*A 86

AAT
CAT7T642
OA3
&R D42

Aprés la séquence : S (0) N E
10 - 3SA*
4% - 4 -
4SA - 56 -
60 Fin



3SA : fitté, 11-14 H, 4 atouts, pas de singleton
Entame : Dame de Pique
Vous n'avez eu aucune surprise en découvrant le mort.

Mais ¢a va se géater puisque, quand aprés avoir pris I'entame et joué atout, Ouest a
défaussé.

Réagissez !
Solution @
Les quatre jeux : AG 3
YRDV3
OR752
»A 86
ADV1094 AR 852
v V10985
¢D1064 OV 98
V1053 9 7
AMAT
VA7642
CA3
&R D42

Sans cette mauvaise nouvelle, vous auriez tres clairement envisagé de faire 13 levées en
trouvant les Tréfles 3-3.

Mais |a, il serait déja bien d'en assurer 12. Vous avez quand méme 11 levées de téte et
pouvez penser a une manceuvre de Guillemard (laisser trainer un atout et tenter les Tréfles
3-3 ou trouver quatre Tréfles dans la main des atouts). Comme souvent cela doit vous
mettre sur la piste gagnante : celle du mort inversé.

Au lieu de faire une coupe de la main courte (six levées d'atout), essayez d'en réaliser
deux du coté long. Jouez As, Roi de Carreau et Carreau coupé. Rejoignez le mort a Trefle
et présentez le dernier Carreau. Qu'Est défausse ou coupe, vous allez faire votre deuxieme
coupe soit d'un petit atout, soit de I'As.



